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The Olympics activities started in 2004 were the
basement for national and international performance
in olympics and now for the opening of Excelency
Center for Modern Education Moldo- romanian
based at State University of Moldavia. The opening of
CEEM took place in the first of October 2011, during
the celebrations of USM 65years anniversary. The
official opening was in January 5 th in the presence
of the Ministry of Education, Mr Mihail Sleahtitchi,
representatives from the Education Minister, Alfa
Vega company representatives, Mrs Rodica and
Mr Calin Mateian, togheter with USM rector, Mr
univ.prof. Gheorghe Ciocanu. The event was well
promoted in the national mass-media.

Traseul performantelor olimpice materia-
lizate in crearea Centrului de Excelenta pentru
Educatie Moderna Moldo-Romén

Incadrarea Republicii Moldova in spatiul euro-
pean al educatiei §i instruirii este un imperativ al
timpului [1,2] care reclama implementarea noilor
tehnologii educationale folosind cele mai moderne
resurse educationale, inclusiv interactivitatea. in
acest scop, la 1 octombrie 2011, la cea de-a 65-a
aniversare de la fondarea Universitatii de Stat din
Moldova, in baza unui parteneriat pentru educatie
moderna incheiat intre USM Chisinau si Alfa Vega
Romania a fost infiintat Centrul de Excelenta pen-
tru Educatie Moderna (CEEM) Moldo-Romdn cen-
trat pe invatdmantul prescolar, preuniversitar, uni-
versitar i de formare continud a cadrelor didactice,
inclusiv studii interdisciplinare la distanta si tehno-
logii pentru Tnvatamant interactiv [3].

Ideea credrii Centrului de Excelenta pentru

Educatie Moderna Moldo-Roman (CEEM) a fost
conceputa la 21 mai 2011, atunci cand Echipa Na-
tionala a Moldovei a participat la Concursul preo-
limpic de Fizicd romano-moldo-ungar care a avut
loc la Colegiul National ,,Mihai Eminescu”, Satu
Mare, Romania [4,5], unde insotitorii delegatiei Re-
publicii Moldova (Silvia si Igor Evtodiev —n.r.), au
purtat discutii la masa rotunda cu Calin si Nicolae
Mateian, reprezentanti ai companiei Alfa Vega, Ro-
mania. Recunoscuta international, aceasta din urma
produce material didactic si doteaza institutiile de
invatamant si gradinitele UE cu sisteme interactive,
multimedia si softuri educationale moderne, precum
si cu mobilier corespunzator salilor de clasa si labo-
ratoarelor sistematizate pe nivele si domenii.

Astazi, putem contura un inceput de bun augur
in lumea educatiei moderne la Universitatea de Stat
din Moldova prin constituirea Centrului de Exce-
lenta pentru Educatie Moderna Moldo-Roman, care
isi desfasoara activitatea la Facultatea de Fizica in
cadrul Laboratorului Fotonica si Metrologie Fi-
zica (al carui conducator este dr. hab., conf. univ.,
Igor Evtodiev — n.r.) si care are ca scop instruirea
formatorilor in domeniul didacticii din Invataman-
tul prescolar, preuniversitar, universitar, inclusiv
invatamantul interdisciplinar la distantd. Centrul
este dotat cu sisteme educationale de performan-
ta si multimedia, cu resurse educationale moderne
care includ softuri 2D, 3D si programe educative pe
domenii in parte care cu certitudine vor contribui
la consolidarea invatdmantului interdisciplinar in
domeniul stiintelor exacte: fizica, chimia, ecologia,
biologia, matematica, informatica, cu implicarea di-
recta a Facultatilor de Fizica, de Chimie si Tehnolo-
gie Chimica, de Biologie si Pedologie, de Matema-
tica si Informatica ale USM, precum si in domeniul
stiintelor umanitare.

Parteneri internationali care au contribuit la
fondarea CEEM Moldo-Roman USM

Partenerul principal al Universitatii de Stat din
Moldova, Alfa Vega Romania, asigura colaborarea
cu parteneri internationali de prestigiu mondial: Po-
lyvision SUA; Pasco scientific, SUA; TTS Group,
Anglia; Designmate, India; Elmo, Japonia; Ascen-
dia, Romania si alti dezvoltatori de TEM, de ma-
terial didactic modern, soft educational, mobilier
destinat spatiilor educationale.

Astfel, educatia nationalad va integra materialul
didactic cu solutii pentru Invatamant modern si teh-
nologii pentru invatimant interactiv oferit de urma-
torii producatori de talie mondiala:

Alfa Vega, Romainia [6]. Producator de materi-
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al didactic si mobilier scolar, cu experienta de 20 de
ani, Alfa Vega este recunoscuta in Romania ca fiind
o firma inovativa si mereu cu un pas in fata in do-
meniul modernizarii invatamantului. Este distribui-
torul direct pentru Romania si Moldova a firmelor
externe mentionate in continuare.

Polyvision Corporation, Atlanta, SUA [7].
Compania are o structurd organizatd in 65 de tari
din intreaga lume, acoperind toate zonele geografi-
ce. Producator tocmai din 1954 de suprafete magne-
tice ceramice de scris, este specializatd in suprafete
de scris si suprafete ceramice interactive.

Pasco Scientific, California, SUA [8].Cu o
istorie de 45 de ani, compania a dezvoltat o retea
temeinica de parteneriate cu firme din toatd lumea.
Pasco ofera produse de varf in domeniul studierii
stiintelor In gimnaziu si liceu si experienta a 180 de
profesori, ingineri §i specialisti in hard si soft edu-
cational.

TTS Group, Nottingham, Marea Britanie [9]
Avand o experienta de 25 de ani in ce priveste fur-
nizarea de solutii si echipamente pentru gradinite si
ciclul primar de studii, oferd o largd gama de jocuri
interactive educationale pentru prescolari.

Designmate, India [10]. Compania produce
platforme de software interactive pentru fizica, chi-
mie, biologie si matematica. Avand 300 de softisti,
creeaza soft educational de o calitate deosebita, fiind
intre primele firme din lume in domeniu. Cel mai
nou produs este gama de softuri video educationale
3D vizualizabile cu ochelari stereoscopici.

Elmo, Japonia [11]. Firma japonezd produce
camere pentru documente (flexcamere) de cea mai
buna calitate, foarte utile in orice lectie;

Ascendia Design, Romania [12]. Companie
cu experienta bogata in eLearning, modelare 3D si
graficd computerizata, software, webdesign, apli-
catii pentru mobile. Activeaza in proiecte precum:
Colectia EduTeca, Seria Anotimpurile; peste 500
de ore de cursuri educationale pentru scoala gene-
rala si liceu; eContent pentru corporatii si institutii;
Aplicatii pe iStore: Preschool Innerfox, Preschool
Patterngod, Spider Basher; Aplicatii pe Android
Market: Spider Basher.

Misiune si valori

CEEM USM are misiunea de a asigura, pe
baza parteneriatelor public-private, sustinerea tutu-
ror celor implicati in educatie pentru a fi permanent
informati si pregatiti de a folosi tehnologiile moder-
ne de educatie (TEM) in pas cu evolutia societatii si
adaptate la cresterea spectaculoasa a informatiei ge-
nerate in spatiul virtual al invatdmantului interactiv,

132 - nr. 1(24), martie 2012

destinate modernizarii continue a procesului educa-
tional in Republica Moldova.

In scopul promovirii celor mai noi tendinte si
tehnologii educationale moderne ministrul Edu-
catiei, Mihail Sleahtitchi, care a fost prezent la
inaugurarea Centrului de Excelentd pentru Educa-
tie Moderna, a declarat ca obiectiv major al CEEM
crearea unei retele nationale de centre similare care
va asigura instruirea cadrelor didactice in vederea
utilizarii tehnologiilor educationale de ultima ora.
»Extinderea centrelor va fi facuta gradual — initial
la nivel de raioane, iar ulterior — in scoli de circum-
scriptie si in alte institutii de invatamant” [13].

Valorile promovate de CEEM USM sunt ajus-
tate la prioritatile europene centrate pe promovarea
excelentei in educatie:

- prezentarea si instruirea cu metode de predare
si TEM de cea mai buna calitate, provenite direct
de la producatori mondiali de prestigiu §i care au
fost testate in CEEM de cétre persoane calificate din
educatie pentru certificarea valorii lor educationale;

- sustinerea comunicarii §i interconectarii la ni-
vel national si international cu diverse comunitati
ale profesorilor din tarile vecine si centrele impor-
tante din Europa, cum ar fi Marea Britanie, Italia,
Polonia, unde exista centre similare;

- implementarea celor mai performante tehnolo-
gii pentru invatamantul interactiv, interdisciplinar,
inclusiv invatamantul interactiv la distanta;

- instruirea prin intermediul jocurilor educatio-
nale interactive care reprezintd modalitati moderne
pentru dezvoltarea armonioasa a copiilor prescolari.
Implicarea activa a copiilor in jocurile didactice in-
teractive dezvolta abilitatile de comunicare, relatio-
nare; motricitatea si increderea in sine;

- instruirea prin intermediul lectiilor interactive
care sunt mijloc de implicare dinamica a elevilor si
de captare a atentiei si atractiei lor pentru scoala;

- sprijinirea cadrelor didactice pentru a folosi
tehnologii moderne educationale interactive ce per-
mit interactiunea eficienta intre elevi si profesori in
dezbaterea subiectelor de Invatare;

- oferirea conditiilor ca profesorii sa-si creeze
propriile resurse digitale si sa dezvolte tehnologii
pentru Invatamant interactiv, generand solutii pen-
tru Invatdmant modern.

Solutii pentru inviatiméintul modern promo-
vate prin Proiecte si Programe

Prin proiecte i programe vor fi implementate
oferte educationale in institutiile prescolare, preuni-
versitare si universitare de dotare a retelei nationale
de centre similare cu tehnica moderna performanta,
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tabla interactiva, material didactic modern, softuri
educationale, mobilier scolar si prescolar si alte teh-
nologii pentru Invatamant interactiv care va oferi
solutii pentru Invatdmantul general, inclusiv servicii
de instruire la distanta. Printre acestea, la categoria
interactive, se numara Programul ,,Prima tabla in-
teractivda ENO cu sonor”; Flexcamere de doua tipuri
— Elmo sii Fuse (Polyvision); Softuri interactive
pentru stiinte (Edison [ 14], Newton [15]); Platforma
software interactiva pentru stiinte Eureka; filme vi-
deo educationale 3D de la firma indiana Designmate
(In total 1200 titluri, destinate disciplinelor Fizica,
Chimie, Biologie, Matematica si 350 de filme video
3D cu durata intre 3-6min/film).

La categoria laboratoare, inclusiv Laborator
Multimedia — Datalogger Spark de la Pasco pentru
stiinte; Truse de fizicd, chimie, ecologie, biologie
s.a.

La categoria mobilier scolar — mese scolare si
scaune scolare, catedre, mese de laborator, dulapuri
casetate pentru lucrurile elevilor s.a.

La categoria gradinite — ,,Albinutele interacti-
ve” de la TTS Group, Programul ,,Prima Albinuta
Interactiva”, Flanelografe (de la EQD), materiale
pentru psihopedagogie, patuturi rabatabile, mese
trapezoidale si scaunele pentru copii, dulapuri pen-
tru materiale didactice s.a.

Sisteme interactive de evaluare si invitare la
distanta

Societatea informatizata in care trdim deschide
in mod firesc calea spre progres si in domeniul me-
todelor si tehnologiilor de educatie. Invitarea intr-
un sistem de scoli interconectate prin intermediul
internetului si dispunand de sisteme interactive de-
vine acum un obiectiv la indemana. Avantajele unui
asemenea sistem sunt variate, inclusiv:

e Implica participantii la invatare activa in lo-
cul unei receptari pasive a informatiilor distribuite
digital.

e Asigurd o prezentd sociald online prin uti-
lizarea tehnicilor simple de formare a mesajului,
folosirea emoticoanelor, apelarea participantilor pe
nume.

e Asigura discutii pe forumuri care dezvolta
gandirea reflexiva, participarea comuna colaborati-
va la constructia de idei noi intre participanti prin
trimiterea de mesaje §i raspunsuri la ele.

e Dezvoltarea unei comunitati educationale on-
line prin stabilirea de obiective si asteptari formu-
late explicit, de norme care sa Incurajeze relatiile
de incredere si familiare in comunicare, Invatarea
participantilor de a raspunde serios si prompt la ide-

ile generate de ceilalti si cultivarea responsabilitatii
pentru a sustine si orienta discutiile online.

e Asigurarea accesului rapid la informatie chiar
si din zone geografice mai izolate.

e Schimbul cultural efectiv ce duce la imbunata-
tirea cunoasterii in general si intelegerea mai buna a
problemelor cu care se confrunta diverse comunitati.

La baza acestui sistem stau tablele ceramice in-
teractive care pot fi interconectate prin conexiuni in-
ternet, creand astfel o retea nationala/internationala.
Acestea permit rularea oricarui soft pe ele, de la cele
mai simple (ppt), la complexe (cu ajutorul softurilor
educationale) si pana la cele mai performante.

Tablele ceramice interactive sunt un instrument
danta cu potentialul lor. Rolul nivelului universitar
constd in a implementa metodele necesare utilizarii
lor pe scara larga (metoda stiintifica + cea pedago-
gicd), crednd aplicatii pe o multitudine de domenii,
pornind de la stiinte si educatie tehnologica pana la
cele umaniste. Mai mult decat atat, se creeaza cadrul
pentru a dezvolta o latura de excelentd in domeniile
abordate (de exemplu chimie, biologie, electronica
si altele) destinate mediului academic universitar.

Posibilitatea interconectarii tablelor ceramice
interactive faciliteazd invatarea la distanta (pot fi
utilizate in scoli cu foarte putini copii, fara a mai
fi necesara transportarea lor 1n alte scoli). Scopul
unui astfel de sistem este de a spori calitatea servi-
ciilor educationale prin realizarea si implementarea
in invatamantul preuniversitar si universitar de tip
e-learning din Moldova a unui pachet de strategii
interactive de predare-invatare-evaluare pentru di-
ferite discipline si arii curriculare.

Rezultatele asteptate ale proiectelor pe care ur-
meaza sa le dezvolte CEEM USM sunt concepute
prin:

- Realizarea unei platforme software de stu-
diu pentru diferite discipline, Incepand cu stiintele
exacte si continuand cu cele umaniste, caracterul ei
evident interactiv si dinamic urmand sa antreneze o
serie de alte efecte pozitive, precum: interconectarea
utilizatorilor si crearea unei retele de invatare, care
ar asigura rezultate substantiale procesului; utiliza-
rea In comun a resurselor si Impartasirea rezultate-
lor; interconectarea cu platforme similare existente
in strainatate; posibilitatea ca toti utilizatorii-profe-
sori sd contribuie la dezvoltarea de continut, fiind
retribuiti pentru aceasta; costuri minime de utilizare
si Intretinere a platformei);

- Constituirea unei retele la nivel national de
centre-pilot pentru educatie moderna conectate
la Centrul de Excelentd pentru Educatie Moder-
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na USM. Prin aceste centre (in care se elaboreaza
modele de lectie atat din punct de vedere stiintific,
cat si pedagogic), testarea, validarea si/sau sortarea
resurselor primite se urmareste crearea bazei unei
»piete” de resurse educationale generate tocmai de
catre participanti;

- Pregatirea resursei umane in vederea integrarii
si valorificarii Centrelor de Excelenta si a platformei
software in procesul didactic. Resursa umana este
obiectivul central al activitatii acestor centre. Parti-
cipantii, profesori si elevi, urmeaza sa stdpaneasca
foarte bine tehnologiile date pentru a putea deveni
la randul lor creatori de resurse educationale digita-
le. Organizarea de cursuri longitudinale de formare-
pilot pentru profesorii din domeniile selectate;

- Organizarea experimentala de activitati didac-
tice in regim longitudinal pentru acomodarea ele-
vilor pe toate treptele sistemului de Invatamant cu
folosirea softurilor realizate. Organizarea de centre-
pilot pentru implementarea noilor resurse digitale
create pe Intreg cursivul invatamantului (gradinita,
scoald primara, scoald gimnaziala, liceu, universi-
tate).

Maria Saca-Racila. 4 fost odata ca-n povesti. Tapiserie,
1971
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-Elaborarea unei platforme e-learning moderne
si a unei familii de produse in continua perfectiona-
re solicitandu-se utilizatorului doar un calculator, o
flexcamera video specializatd, o tabld ceramica in-
teractiva cu sonor si un sistem de evaluare rapida,
precum si posibilitatea de interconectare cu platfor-
me deja existente din strdinatate.

Efectul maxim asteptat prin implementarea pro-
dusului educational consta in incorporirea resurselor
educationale intr-o platforma e-learning cu adevarat
interactiva; actualizarea continud a continutului si
aplicatiilor acesteia in functie de necesitati.

Prin implementarea acestor Tehnologii si Re-
surse Educationale ale Invitimantului interactiv,
stiinta preia, fara exagerare, o dimensiune extinsa
oferind solutii fiabile invégémﬁntului Modern, iar
profesorul prin dimensiunea sa educationald devine
nucleul Educatiei Moderne din secolul XXI.
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